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ЕРКІНБЕКОВА Гүлжахан Тұрғанбекқызы,
М.Бейсебаев атындағы орта мектебінің информатика пәні мұғалімі.
Алматы облысы, Қарасай ауданы

АЛГОРИТМДЕУ ЖӘНЕ БАҒДАРЛАМАЛАУ

	Аннотация. Мақалада орта мектепте алгоритмдеу және бағдарламалау сабақтарында оқушылардың алгоритмдік ойлауын дамыту әдістері қарастырылады. Логикалық тапсырмалар, блок-схемалар, модульдік тапсырмалар және жобалық жұмыстар арқылы оқушылардың кезең-кезеңімен ойлау қабілеті қалыптасады. Автор практикалық ұсыныстарға тоқталып, тапсырмаларды жеңілден күрделіге қарай беру, топтық және жеке жұмыстарды үйлестіру, қателерді талдау, күнделікті өмірлік мысалдар арқылы алгоритмдерді меңгеру жолдарын сипаттайды. Сонымен қатар бағалау мен кері байланыс жүйесі оқушылардың шығармашылық қабілеті мен логикалық ойлауын арттырудағы рөлін көрсетеді. Мақала педагогтерге сабақтарды тиімді ұйымдастыруға және оқушының білімін жүйелі түрде қалыптастыруға бағытталған.
	Кілттік сөздер: алгоритмдік ойлау, бағдарламалау, орта мектеп, логикалық тапсырмалар, блок-схема, модульдік тапсырмалар, жобалық жұмыс, практикалық ұсыныстар, бағалау, кері байланыс.
	Қазіргі заман талабына сәйкес информатика пәні мектеп оқушыларына тек компьютерлік сауаттылықты емес, логикалық ойлау, алгоритмдік ойлау және программалау дағдыларын қалыптастыруды көздейді. Алгоритмдеу мен бағдарламалау – бұл оқушылардың ойлау қабілетін, проблемаларды шешу дағдыларын және шығармашылық мүмкіндіктерін дамытатын негізгі құрал. Орта мектепте бұл тақырып информатика сабақтарының негізін құрайды, өйткені алгоритмдер арқылы кез келген есептің шешімін жүйелі түрде көрсетуге, оны компьютерде орындауға мүмкіндік туады.
	Алгоритмдік ойлау – бұл оқушылардың әрекеттерді логикалық ретпен, шартты және нақты кезеңдер арқылы орындау қабілеті. Бағдарламалау тілдері (мысалы, Python, Scratch) арқылы бұл қабілет іс жүзінде жүзеге асады. Сабақ барысында алгоритмдерді оқыту тек теориялық білім берумен шектелмей, практикалық тапсырмалар мен жобалық жұмыстар арқылы жүзеге асырылады.
	Алгоритм – бұл белгілі бір мақсатқа жету үшін орындалатын қадамдар жиынтығы. Орта мектеп оқушыларына алгоритмнің негізгі қасиеттері: толықтылық, нақтылық, орындалу қабілеті және шектеулілік түсіндіріледі. Алгоритмдерді көрсету үшін блок-схемалар, мәтіндік сипаттама немесе псевдокод қолданылады. Мысалы, «Екі санның қосындысын табу» немесе «Сандар тізіміндегі ең үлкен мәнді анықтау» сияқты қарапайым есептер алгоритмдік ойлауды дамытуға қызмет етеді.
	Бағдарламалау – алгоритмді компьютер тілінде жазу процесі. Орта мектепте Python немесе Scratch сияқты визуалды немесе мәтіндік тілдер қолданылады. Бағдарламалау арқылы оқушылар алгоритмнің жұмысын тексере алады, қателерді тауып, шешімдерді оңтайландырады. Мысалы, циклдер мен шартты операторларды пайдаланып, «1-ден 100-ге дейінгі тақ сандарды шығару» сияқты тапсырмаларды орындауға болады.
	Алгоритмдік ойлау – бұл оқушылардың кез келген есепті немесе тапсырманы логикалық кезеңдерге бөліп, жүйелі түрде шешу қабілеті. Орта мектепте информатика сабақтарында алгоритмдік ойлауды дамыту үшін бірнеше тиімді әдістер қолданылады, оларды толық әрі кезең-кезеңімен жүзеге асыру керек.
	Алгоритмдік ойлауды дамыту – бұл оқушыларды кез келген есепті немесе тапсырманы логикалық кезеңдерге бөліп, жүйелі түрде шешуге үйрететін маңызды процесс. Орта мектепте информатика сабағында бұл қабілетті қалыптастыру үшін бірнеше әдіс тиімді түрде қолданылады, оларды сабақ барысында біртіндеп және үйлесімді түрде қолдану қажет. Логикалық тапсырмалар мен есептер оқушыларды ойлаудың жүйелілігіне үйретеді, өйткені әр есеп бірнеше қадамнан тұрады және оны шешу барысында оқушы қадамдарды анықтап, ретімен орындауға дағдыланады. Мысалы, сандар тізіміндегі ең үлкен санды табу тапсырмасында оқушы алдымен тізімді оқиды, әр санды салыстырады, ең үлкенін белгілейді және соңында нәтижені шығарады. Мұнда әр кезең маңызды – мәліметтерді қабылдау, салыстыру, қорытынды шығару – және оқушы өз логикасын тексеріп, қажет болса түзетулер енгізеді. 
	Блок-схемалар құру әдісі алгоритмдік ойлауды визуалды түрде дамытуға мүмкіндік береді. Әр есептің шешімін блоктарға бөліп, әр қадамды нақты бейнелеу оқушыларға логикалық реттілікті көрнекі түрде түсінуге көмектеседі. Мысалы, екі санның қосындысын табу тапсырмасында оқушы бастапқы мәліметтерді алады, оларды қосады және нәтижені шығарады. Блок-схемаларды жасау барысында әр элементтің символдық мәні түсіндіріліп, олардың арасындағы байланыс сақталуы маңызды, бұл қателіктерді анықтау және түзету мүмкіндігін арттырады.
	Күрделі есептерді модульдерге бөліп шешу оқушыларға әр қадамды жеке орындау арқылы алгоритмдік ойлауды жетілдіруге ықпал етеді. Мысалы, сандар тізімінен тақ және жұп сандарды бөлу тапсырмасында оқушы алдымен тізімді алады, әр санды тексереді, тақ сандарды бөлек, жұп сандарды бөлек шығарады. Бұл әдіс оқушыға мәселені шағын бөліктерге бөліп, әр модульдің нәтижесін тексеруге және қажет болса түзетулер енгізуге үйретеді. Қателіктер ертерек анықталады, әр қадам маңызды болып саналады, сол арқылы логикалық ойлау мен қадамдық шешім қабылдау қабілеті нығаяды.
	Жобалық жұмыстар алгоритмдік ойлауды шығармашылық тұрғыда дамытуға мүмкіндік береді. Мысалы, шағын ойын немесе электрондық калькулятор жобаларын орындау кезінде оқушы мәселені анықтайды, алгоритм құрады, блок-схема немесе псевдокод жасайды, бағдарламалау тілінде жүзеге асырады, тестілеу жасап, қателерін түзетеді.
	Осы әдістердің бәрі оқушыны алгоритмдік ойлаудың барлық аспектілерімен таныстырады: логикалық қадамдар жасау, шешімдерді тексеру, қателерді түзету, жүйелі және кезеңдік ойлау. Алгоритмдік ойлауды дамытудың негізгі қағидасы – әр қадам нақты, түсінікті және тексерілетін болуы тиіс. Қадамдар арасындағы байланыс сақталса, оқушы күрделі есептерді де дұрыс шешуді үйренеді, әрі бағдарламалау дағдылары қалыптасады. Оқушылар мұндай тәсіл арқылы тек теориялық білімді емес, практикалық дағдыларды да меңгереді, бұл олардың информатика пәніне деген қызығушылығын арттырады және шығармашылық ойлау қабілетін дамытады.
	Орта мектепте алгоритмдер мен бағдарламалау сабақтарын ұйымдастыру барысында практикалық ұсыныстар оқушылардың ойлау қабілеті мен шығармашылық потенциалын толық дамытуға бағытталуы тиіс. Алдымен тапсырмаларды жеңілден күрделіге қарай беру маңызды, себебі бұл оқушыларға логикалық ойлауды кезең-кезеңімен қалыптастыруға мүмкіндік береді. Мысалы, бастапқыда қарапайым арифметикалық есептерді шешу, содан кейін шартты операторлар мен циклдерді қолдануды қажет ететін есептерге көшу – бұл оқушыны біртіндеп күрделенетін логикалық құрылымдармен таныстырады. Тапсырмаларды орындау барысында оқушыларға әр қадамды түсіндіріп, алгоритмдік ойлаудың маңызын көрсету керек, сонда олар тек нәтиже шығармай, шешім процесін де үйренеді.
	Топтық және жеке жұмыстарды үйлестіру – оқушылардың бір-бірімен өзара әрекеттесуін және код жазу тәжірибесін арттырудың тиімді жолы. Топтық тапсырмалар оқушыларға бір мәселені шешу үшін әрқайсысының идеяларын біріктіруге мүмкіндік береді, бір-біріне код жазуда көмектеседі, логиканы талқылайды және қателерді бірге түзетеді. Ал жеке жұмыстар оқушының дербес ойлау қабілетін шыңдайды, оның алгоритмдік шешімдерді өзіндік жолмен табуға машықтануына септігін тигізеді. Сонымен қатар сабақ барысында бағдарламаларды орындау кезінде туындайтын қателерді талдау ерекше маңызға ие. Мұғалім қателерді көрсетіп қана қоймай, дұрыс шешімге жету жолдарын түсіндіріп, оқушыға қателіктің себебін түсінуге мүмкіндік беруі керек. 
	Үй тапсырмаларын практикалық бағытта беру де маңызды, өйткені бұл оқушыларға теориялық білімді нақты өмірлік жағдайларда қолдануға мүмкіндік береді. Мысалы, Python тілінде шағын есептер шығару, алгоритмдерді күнделікті өмірдегі мысалдармен байланыстыру тиімді. Оқушылар тағам дайындау рецептіне, үй шаруаларын орындау тәртібіне немесе компьютерлік ойын алгоритміне негізделген қадамдық тапсырмаларды құру арқылы ойлау қабілеттерін дамытуға үйренеді. Мұндай тапсырмалар оқу процесін қызықты, өмірмен байланыстырылған әрі практикалық етеді, сонымен қатар шығармашылық қабілетті арттырады, өйткені оқушы өз шешімін іздеп, алгоритмді бейімдейді.
	Бағалау мен кері байланыс жүйесі алгоритмдеу және бағдарламалау сабақтарының сапасын арттыруда шешуші рөл атқарады. Бағалау тек соңғы нәтиже бойынша емес, оқушының ойлау процесі, алгоритмнің логикалық құрылымы, қателерді түзету қабілеті, кодтың тиімділігі және түсініктілігі ескерілуі қажет. Сабақ барысында мұғалім жүйелі түрде кері байланыс беріп, әр оқушының қадамдарын қарап, кемшіліктерді көрсетіп, түзету жолдарын ұсынады. Сонымен қатар кері байланыс оқушыны өз нәтижесін бағалауға және жетілдіруге ынталандырады, бұл білім алу мотивациясын арттырады. Мұғалімнің қолдауы мен бағыттауы арқылы оқушы тек техникалық дағдыны емес, логикалық ойлау, қателерді талдау және шығармашылық шешім қабылдау қабілеттерін де дамытады.
	Бұл тәсілдер жиынтығы орта мектепте алгоритмдік ойлауды дамыту мен бағдарламалауды үйретуді тек қана теориялық процесс емес, практикалық, шығармашылық және оқушының жеке қабілеттерін ескеретін тиімді педагогикалық әдіс ретінде ұйымдастыруға мүмкіндік береді. Сабақтар жүйелі түрде жоспарланып, әр қадам логикалық түрде салмақты берілсе, оқушылар күрделі есептерді өздігінен шешуді үйренеді, бағдарламалау дағдылары мен шығармашылық ойлауы бірдей дамиды.
	Алгоритмдеу және бағдарламалау сабақтары орта мектеп оқушыларының логикалық ойлау, проблемаларды шешу және шығармашылық қабілеттерін дамытуға бағытталған маңызды пән элементтері болып табылады. Кезең-кезеңімен, практикалық тапсырмалар, блок-схемалар, жобалық жұмыстар мен интерактивті тапсырмалар арқылы оқушылар алгоритмдік ойлауды меңгереді және бағдарламалауда өз бетінше шешім қабылдауды үйренеді. Мұғалімдер оқушылардың жеке ерекшеліктерін ескеріп, логикалық ойлау мен практикалық дағдыларын үйлестіре отырып, информатика сабағын қызықты және тиімді ұйымдастыруға мүмкіндік алады. Осылайша, алгоритмдеу мен бағдарламалау тек пәндік білім емес, сонымен қатар XXI ғасыр дағдыларын дамытуға қызмет ететін құрал болып табылады.
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